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Nyckel. (SWEEP+LOFT+WORKPLANE)

1. Rita en polygon

2. Extrudera

3. Workplane en bit ovanfor

4. Sketch pa workplanet

5. projicera centrumpunkten
och rita vriden polygon.

6. Extrudera

7. Rita 3 rails for loft.
Skapa 3 st 3d sketcher.
och rita 1 /inje per sketch
mellan de olika delarna.

Exekvera Loft

8. Oppna ett nytt workplane.

En bit ovanfér. Oppna en sketch pd
workplanet

Projicera centrumpunkten. Rita
cirkel.

Exekvera Loft

9. Oppna en ny sketch pd ovansidan
Cirkel projiceras automatiskt.

(alternativt till att skapa en ny sketch ar att
begara Sharded sketch pa den sketch som
foregdende cirkel ritades pa.)

10. Oppna en ny sketch p& yz eller
zx-planet (skall skara genom
underdelen)

Projicera forst cirkeln. Du far en linje.
Rita sweeplinjen frdn mittpunkten pa
den projicerade linjen.

Exekvera Sweep
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