¥ larcentrum GRAFER Starta raknaren pa on-tangenten

TROLLHATTAK

Rat linjey = kx + m

Tryck och skriv in din funktion t.ex. Y;=4x-3 (X skrivs med hjalp av )

Tryck [ZOOW och vilj 6: Z Standard och tryck [ENTER]JFdnstrets axlar stiller in sig med Xmin=-10 Xmax=10 Ymin=-10 Ymax= 10
Om du trycker [WINDOW] kan du se instdliningarna!

Tryck [GEAFH] och du ar tillbaka pa linjen eller tryck och skriv in ny funktion!

Om du séker lutningen k tryck [Ind] [caLc]. och vélj 6: dy/dx och tryck och du ser dy/dx=4 , vilj annat x-virde
genom en siffra an t.ex. 3 och tryck [ENTER]och du ser samma k dvs. dy/dx=4

Om du soker koordinater (x, y) tryck [TEACE] valj siffra t.ex. 4 tryck och du far x=4 och y=13, nytt x-varde?
skriv ny siffra och tryck

Om du soker 6sning till y = 0 tryck [End] [cALS]. markera 2:Zero tryck och nu far du fragan ”Left bound?” och

med hjalp av |I| |I| flyttar du markéren pa linjen till vanster vid x-axeln och tryck ga nu pa andra sidan
”Left bound?” (hoger) vid x-axeln och tryck [ENTER]. Nu far du fragan ”"Guess?” stall nu markoren pa x-axeln och tryck
och du far x=.75 och y=0

[Om du hamnar pé ERR: SYNTAX 1: QUIT 2: Goto Stdll markéren med hjdlp av piltangen |E| pd 2: Goto och tryck
(och sudda med och bérja om) ]
Med [aUIT] kommer du alltid tillbaka till “grundfénstret” (och kan bérja om)

Kurvor
Tryck och skriv in din funktion t.ex. Y;= xA2+4x-3 (X skrivs med hjalp av [X.T.2.n]och A med 1)

Tryck [ZOOM och vilj 6: Z Standard och tryck [ENTER]Fdnstrets axlar stiller in sig med Xmin=-10 Xmax=10 Ymin=-10 Ymax = 10
Om du trycker [WINOOW] kan du se instéliningarna!

Tryck [GRAFH] och du &r tillbaka p& kurvan!

Tryck och dndra funktion Y, till Y; = xA2+4x-13 och tryck [GREFH] Nu ser du inte minpunkten (ldngst ner pa
kurvan).

Tryck [HTHOOW] och &ndra Yo, =-20 (du méste anvinda tilldelat negativt tecken - och tryck [ENTER])

Nu ser du minpunkten!

[Om du hamnar ERR: SYNTAX 1: QUIT 2: Goto Stdll markéren med hjélp av piltangen |E| pd 2: Goto och tryck
sudda med och bérja om]

Om du séker koordinaterna pa kurvans minpunkt tryck [Znd] [CALZ]. 3:minimum och nu far du

fragan ”Left bound?” med hjalp av |I| |I| flyttar du markéren till vinster om minpunkt och tryck [ENTER]gor sen
samma (hoger sida) med ”Right bound?” och pa fragan ”Guess?” stall markoren sa nara min du kan och tryck
Nu star det Minimum x= -2 och y=-17

Om du soker kurvans 16sningar/nollstillen/rétter dvs. y = 0 tryck [Ind] [caALS]. 2:Zero och och du far fragan
”Left bound?” stall nu markéren pa kurvan till vanster dar den korsar x-axeln (y = 0) och tryck gor samma pa
frégan ”"Right bound?” samma skarning x-axel hdger sida och tryck [ENTER]. Nu far du "Guess?” stall nu markoren

pa x-axeln och tryck och du far x=-6,123106 och y=0

Med [AUIT] kommer du alltid tillbaka till “grundfénstret”
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